Fiihrungen & Workshops

Magie und Aberglauben im Mittelalter

Das Museum Herxheim bietet individuelle Fihrungen und
folgende auf die Ausstellung abgestimmte Workshops fir
Schulklassen, Kindergeburtstage, Betriebsausfliige,
Familienfeiern und sonstige Gruppen aller Art an.

Bitte wenden Sie sich bei Interesse an Museumsleiterin
Lhilydd Frank unter 0170 7940527 oder
frank@museum-herxheim.de.

Amulett & Talisman

Im Mittelalter waren schiit-
zende und gliicksbringende
Gegenstande weit verbreitet: v%
Sie wurden in der Regel als Schmuck A

getragen und sollten Ungliick, Unfallen und Krankheit
vorbeugen bzw. Gliick und andere erwiinschte Dinge
anziehen. Haufig verwendete Materialien waren Silber,
Halbedelsteine, Speckstein, Tierzahne, Muscheln und
Pflanzenteile. Farben spielten in der Symbolik eine be-
sondere Rolle und auch Buchstaben, Zahlen und Symbole
wurden eingesetzt. Die Worter Amulett und Talisman
kamen erst spater auf; im Mittelalter sprach man von
angehenke, zouber oder artzeney.

In diesem Workshop stellen wir gemeinsam ein
personliches Amulett oder einen Talisman nach Wunsch
aus lufttrocknender Tonmasse, einer Holzscheibe oder
Holunderholz her. Wir arbeiten mit farbigen Glassteinen,
Glasperlen, Goldfolie und mit Runen oder anderen
schriftlich Giberlieferten Symbolen und Zauberzeichen.

—




Alchemie & Zauberbuch

In der Vorstellungswelt des
Mittelalters waren die Gren-
zen zwischen Wissenschaft
und Magie flieBend. Die Alche-
mie, Vorlduferin der modernen
Chemie und Pharmakologie, bewegte sich zwischen
friihen chemischen Versuchen, Naturphilosophie und
mystischen Vorstellungen. Sie beschaftigte sich mit der
Verwandlung von Stoffen und das héchste Ziel war da-
bei, den sogenannten Stein der Weisen herzustellen, der
unedle Metalle in Gold verwandeln und Unsterb-lichkeit
verleihen sollte. Neben der Alchemie existierten
verschiedene magische Vorstellungen. Man verwendete
Buchstabenmagie und Zauberformeln, magische Sym-
bole, Segens- und Beschworungsformeln. In Zauber-
blichern, sogenannten Grimoires, wurde solches Wissen
schriftlich festgehalten.

In diesem Workshop kombinieren wir Alchemie und
Zauberformeln: Wir stellen unser ganz personliches
Zauberbuch mit einfacher Fadenheftung her, versehen es
mit mittelalterlichen Zauberformeln und erleben die
alchemistische Verwandlung von unsichtbarer Tinte in
sichtbare Schrift.
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